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TABLICA INTERAKTYWNA SMART Board SBM680 + SLS

e najpopularniejsza na swiecie tablica interaktywna

e przekatna tablicy 77 cali

e obstuga gestow

e wspotpraca dwdch osdb jednoczesnie

e potka z przyciskami, dwa pisaki

e ponad 600 lekcji na stronie tablice.net.pl

e oprogramowanie SMART Learning Suite, w tym SMART Notebook

Tablica Interaktywna SMART Board SBM680 - parametry minimalne

» Efektywna powierzchnia tablicy (obszar interaktywny), na ktérej mozna
dokonywa¢ notatek, sterowac¢ pracg komputera i wyswietla¢ obraz z
projektora co najmniej 156 cm x 117 cm (przekatna 77 cali - 195 cm)

* Format tablicy - 3

* Waga - maksymalnie 20 kg

* Powierzchnia tablicy magnetyczna (wykorzystanie magnesow do
mocowania kartek do tablicy) oraz umozliwiajaca pisanie pisakami
sucho Scieralnymi

* Technologia - dotykowa, optyczna
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* Komunikacja tablicy z komputerem za pomocg przewodu USB

* Gwarancja producenta na tablice - 2 lata

* Obstuga tablicy za pomocg zataczonych pisakdéw i za pomoca palca

* Potka na pisaki tego samego producenta co tablicy

e Pdtka na pisaki wyposazona w przyciski do wyboru koloréw (czarny,
niebieski, czerwony i zielony). Przycisk uruchamiajacy funkcje gabki
oraz przyciski do wywotywania procesu orientacji tablicy, klawiatury
ekranowej i prawego przycisku myszy

* W zastawie z tablicg dwa pisaki

e Obstuga dwoch jednoczesnych dotknie¢ umozliwia prace do dwoch
uzytkownikdw z materiatem interaktywnym na tablicy wykorzystujac
dotgczone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do pisania

* Rozpoznawanie gestdw wielodotyku: dotkniecie obiektu w dwoch
punktach i obracanie punktéw dotyku wokoét sSrodka — obracanie obiektu,
dotkniecie obiektu w dwodch punktach i oddalanie Ilub przyblizanie
punktdw dotyku - zwiekszanie i zmniejszanie obiektu

* Autoryzowany przez producenta tablicy serwis w Polsce, certyfikowany
zgodnie z normg ISO 9001:2000 Ilub ISO 9001:2008 w zakresie
urzgdzen audiowizualnych

Oprogramowanie interaktywne do tablicy

Oprogramowanie do obstugi tablicy lub monitora interaktywnego (zwanych
dalej interaktywny wyswietlacz), ktore pozwala na przygotowanie tresci
lekcji, jej wysSwietlenie w czasie zajec i archiwizacje po ich zakonczeniu.
Wszystkie  wyspecyfikowane  funkcje posiada jedno  oferowane
oprogramowanie. Wszystkie opisane ponizej funkcje realizowane bez
koniecznosci wychodzenia lub minimalizowania programu.

Multitouch (wielodotyk)

e Program obstuguje, co najmniej dwadziescia rdéwnoczesnych
dotknie¢, kiedy jest uzywany z kompatybilnym interaktywnym
wyswietlaczem wielodotykowym

* Aplikacja obstuguje multitouch (wielodotyk) w systemach
operacyjnych Windows i MAC, gdy sgq one uzywane z kompatybilnym
interaktywnym wyswietlaczem wielodotykowym

* Oprogramowanie obstuguje gesty multitouch wykonywane przez
jednego lub wielu uzytkownikéw jednoczesnie przy kompatybilnym
interaktywnym wyswietlaczu wielodotykowym

* Program wspiera co najmniej gesty:

o powiekszanie i pomniejszanie obiektu poprzez zblizanie i
oddalanie palcow dotykajacych go,
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o obracanie obiektu poprzez przesuwanie palcéw osiowo
wzgledem siebie,

o przesuwanie palcem w lewo lub w prawo na pustym
fragmencie strony w celu przejscia do kolejnie lub poprzedniej
strony,

o potrzasniecie zaznaczonymi obiektami w celu ich zgrupowania
lub potrzasniecie obiektem zgrupowanym w celu jego
rozgrupowania na elementy sktadowe.

Tworzenie materiatdw lekcyjnych

Program do interaktywnych wyswietlaczy pozwala na przygotowanie
i prezentacje tresci lekcji lokalnie z dysku komputera

Program do interaktywnych wysSwietlaczy zawiera kreator do
tworzenia c¢wiczen interaktywnych, ktéry pozwala nauczycielom
wybiera¢ sposréd zestawow aktywnosci i szablondéw graficznych, aby
utworzy¢ zadania dla ucznidw w krétkim czasie. Kreator:

o zawiera co najmniej dwa rdzne aktywnosci dwa szablony
graficzne, w tym koniecznie sortowanie elementéow i
odwracane dwustronne karty z tekstem i/lub obrazem,

o umozliwia nauczycielom zapisanie tresci danej aktywnosci
ponownego jej uzycia w innej aktywnosci,

o pozwala na wstawienie bezposrednio do tresci lekg;ji
przygotowanych w kreatorze aktywnosci, bez koniecznosci
opuszczania aplikacji do interaktywnych wyswietlaczy,

o umozliwia nauczycielom korzystanie z losowego wyboru ucznia
na podstawie przygotowanej i =zapisanej wczesniej listy
uczniow danej klasy,

o przygotowane ¢wiczenia interaktywne mogg by¢ rozwigzywane
przez ucznidw na interaktywnym wyswietlaczu lub poprzez
sie¢ Internet na indywidualnych urzadzeniach komputerowych
kazdego z ucznidw.

Aplikacja do interaktywnych wyswietlaczy importuje i eksportuje
pliki PowerPoint® oraz Interactive Whiteboard / Common File
Format (IWB / CFF)

Oprogramowanie do interaktywnych wyswietlaczy pozwala na
wstawienie przez uzytkownikéw tabel bezposrednio do tresci lekcji.
Program pozwala przeksztatci¢ odrecznie narysowane tabele na
tabele, ktére sa juz wstepnie sformatowane, na podstawie
przeksztatcanego szkicu
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Aplikacja pozwala na grupowanie stron (tresci pojedynczych tablic),
tak, aby mozliwe byto utworzenie korelacji z konspektami zajec i
harmonogramami oraz rozbicie materiatu na segmenty w celu
lepszej organizacji tresci programowych

Program zawiera karte wiasciwosci, ktéra pozwala z jednego miejsca
modyfikowac style tekstu, animacje obiektow, efekty wypetnienia
ksztattéw i style linii

Zawiera narzedzie do graficznego odwzorowania poje¢ (concept

mapping)

Prowadzenie lekcji

Program umozliwia nauczycielowi prowadzenie i sterowanie trescig
lekcji za pomoca tabletu dziatajacego pod jednym z systemow
operacyjnych Android lub iOS
Aplikacja obstuguje co najmniej dwie rézne metody dotykowe, w
celu uzyskania dostepu do menu wywotywanego kliknieciem prawym
przyciskiem myszy, gdy program jest uzywany z kompatybilnym
interaktywnym wyswietlaczem
Oprogramowanie umozliwia uzytkownikom wstawianie przegladarek
internetowych  bezposrednio do tresci lekcji (wbudowana
przegladarka internetowa). Przegladarka internetowa wyswietla
~2yWq"”, interaktywng zawarto$¢ internetowg bezposrednio na
stronie. Uzytkownicy muszg moc rysowac i pisa¢c po osadzonej
zawartosci strony internetowej oraz przecigqgac i upuszczac obrazy z
wbudowanej przegladarki internetowej na strone
Program zawiera narzedzie do nagrywania i przechowywania
aktywnosci na interaktywnym wyswietlaczu oraz dzwieku. Posiada
mozliwos¢ nagrywania catego ekranu, okna Ilub okreslonego
obszaru. Jest w stanie doda¢ do nagrania znak wodny z znacznikiem
czasu, informacjg o dacie lub logo szkoty
Umozliwia uzytkownikom zresetowanie strony do ostatniego
zapisanego stanu
Umozliwia uzytkownikom wyczyszczenie catego cyfrowego tuszu ze
strony
Zawiera narzedzie do pisania pozostawiajgce Slad, ktéry zostaje
wygtadzony i wyrdwnany dla poprawy czytelnos$ci adnotacji
Zawiera narzedzie do pisania, ktore pozwala na:

o uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okregu,

o wiacza lupe, po narysowaniu prostokata,

o pisane nim adnotacje blakng i znikajg w ciggu kilku sekund.
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Zawiera narzedzie umozliwiajgce uzytkownikom wybranie do
wyswietlania okreslonej czesci wstawionego do tresci lekcji obrazu.
Zawiera opcje automatycznego wypetnienia dowolnego rysowanego
recznie zamknietego ksztattu kolorem.

Zawiera narzedzie pisaka, ktéory pozwala rysowac¢ kreskg
wygladajace jak Slad kredki Swiecowej w dowolnym kolorze.

Zawartosc lekcii

Aplikacja umozliwia automatyczny i bezposredni dostep do lokalnego
folderu sieciowego, w ktérym nauczyciele mogg przechowywac i
modyfikowac¢ wspdlng zawartos¢ edukacyjng

Oprogramowanie zapewnia dostep do gotowych zasobdéw do nauki w
spotecznosciowej witrynie internetowej bezposrednio ze swojego
interfejsu

Dla uzytkownikow programu jest zapewniony dostep do co najmniej
500 lekgcji

Spotecznosciowa witryna internetowa dostawcy oprogramowania
oferuje on-line ponad 60 000 zasobdow, w tym lekcje i aplikacje
wydawnictw edukacyjnych oraz dostawcéw tresci. Bezptatne zasoby
internetowe dostepne na zadanie i wyszukiwane wedtug tematow
oraz podkategorii. Uzytkownicy majaq mozliwos¢ podgladania
zasobow przed pobraniem

Producent gwarantuje dostepnos¢ opisanych funkcji przez minimum rok
od daty dostarczenia programu.
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TABLICA INTERAKTYWNA SMART Board SBM680V + SLS

e przekatna tablicy 77 cali

e obstuga gestow

e wspotpraca dwdch osdb jednoczesnie

e potka, dwa pisaki

e ponad 600 lekcji na stronie tablice.net.pl

e oprogramowanie SMART Learning Suite, w tym SMART Notebook

Tablica Interaktywna SMART Board SBM680V - parametry minimalne

» Efektywna powierzchnia tablicy (obszar interaktywny), na ktérej mozna
dokonywa¢ notatek, sterowac¢ pracg komputera i wyswietla¢ obraz z
projektora co najmniej 156 cm x 117 cm (przekatna 77 cali - 195 cm)

* Format tablicy - 3

* Waga - maksymalnie 20 kg

* Powierzchnia tablicy magnetyczna (wykorzystanie magnesow do
mocowania kartek do tablicy) oraz umozliwiajaca pisanie pisakami
sucho Scieralnymi
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* Technologia - dotykowa, optyczna

* Komunikacja tablicy z komputerem za pomocg przewodu USB

* Gwarancja producenta na tablice - 2 lata

* Obstuga tablicy za pomocg zataczonych pisakdéw i za pomoca palca

* Potka na pisaki tego samego producenta co tablicy

* W zastawie z tablicg dwa pisaki

e Obstuga dwoch jednoczesnych dotknie¢ umozliwia prace do dwoch
uzytkownikdw z materiatem interaktywnym na tablicy wykorzystujac
dotgczone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do pisania

* Rozpoznawanie gestdw wielodotyku: dotkniecie obiektu w dwoch
punktach i obracanie punktéw dotyku wokoét sSrodka — obracanie obiektu,
dotkniecie obiektu w dwdch punktach i oddalanie Ilub przyblizanie
punktdw dotyku - zwiekszanie i zmniejszanie obiektu

* Autoryzowany przez producenta tablicy serwis w Polsce, certyfikowany
zgodnie z normg ISO 9001:2000 Ilub ISO 9001:2008 w zakresie
urzgdzen audiowizualnych

Oprogramowanie interaktywne do tablicy

Oprogramowanie do obstugi tablicy lub monitora interaktywnego (zwanych
dalej interaktywny wyswietlacz), ktore pozwala na przygotowanie tresci
lekcji, jej wysSwietlenie w czasie zajec i archiwizacje po ich zakonczeniu.
Wszystkie  wyspecyfikowane  funkcje posiada jedno  oferowane
oprogramowanie. Wszystkie opisane ponizej funkcje realizowane bez
koniecznosci wychodzenia lub minimalizowania programu.

Multitouch (wielodotyk)

e Program obstuguje, co najmniej dwadziescia rdéwnoczesnych
dotknie¢, kiedy jest uzywany z kompatybilnym interaktywnym
wyswietlaczem wielodotykowym

* Aplikacja obstuguje multitouch (wielodotyk) w systemach
operacyjnych Windows i MAC, gdy sgq one uzywane z kompatybilnym
interaktywnym wyswietlaczem wielodotykowym

* Oprogramowanie obstuguje gesty multitouch wykonywane przez
jednego lub wielu uzytkownikéw jednoczesnie przy kompatybilnym
interaktywnym wyswietlaczu wielodotykowym

* Program wspiera co najmniej gesty:

o powiekszanie i pomniejszanie obiektu poprzez zblizanie i
oddalanie palcow dotykajacych go,

o obracanie obiektu poprzez przesuwanie palcéw osiowo
wzgledem siebie,
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o przesuwanie palcem w lewo lub w prawo na pustym
fragmencie strony w celu przejscia do kolejnej lub poprzedniej
strony,

o potrzasniecie zaznaczonymi obiektami w celu ich zgrupowania
lub potrzasniecie obiektem zgrupowanym w celu jego
rozgrupowania na elementy sktadowe.

Tworzenie materiatdw lekcyjnych

Program do interaktywnych wyswietlaczy pozwala na przygotowanie
i prezentacje tresci lekcji lokalnie z dysku komputera

Program do interaktywnych wysSwietlaczy zawiera kreator do
tworzenia c¢wiczen interaktywnych, ktéry pozwala nauczycielom
wybierac sposréd zestawow aktywnosci i szablondéw graficznych, aby
utworzy¢ zadania dla ucznidw w krétkim czasie. Kreator:

o zawiera co najmniej dwa rozne aktywnosci dwa szablony
graficzne, w tym koniecznie sortowanie elementow i
odwracane dwustronne karty z tekstem i/lub obrazem,

o umozliwia nauczycielom zapisanie tresci danej aktywnosci
ponownego jej uzycia w innej aktywnosci,

o pozwala na wstawienie bezposrednio do tresci lekgji
przygotowanych w kreatorze aktywnosci, bez koniecznosci
opuszczania aplikacji do interaktywnych wyswietlaczy,

o umozliwia nauczycielom korzystanie z losowego wyboru ucznia
na podstawie przygotowanej i =zapisanej wczesniej listy
uczniow danej klasy,

o przygotowane ¢wiczenia interaktywne mogg by¢ rozwigzywane
przez ucznidw na interaktywnym wyswietlaczu lub poprzez
sie¢ Internet na indywidualnych urzadzeniach komputerowych
kazdego z ucznidw.

Aplikacja do interaktywnych wyswietlaczy importuje i eksportuje
pliki PowerPoint® oraz Interactive Whiteboard / Common File
Format (IWB / CFF)

Oprogramowanie do interaktywnych wyswietlaczy pozwala na
wstawienie przez uzytkownikéw tabel bezposrednio do tresci lekcji.
Program pozwala przeksztatci¢ odrecznie narysowane tabele na
tabele, ktére sa juz wstepnie sformatowane, na podstawie
przeksztatcanego szkicu

Aplikacja pozwala na grupowanie stron (tresci pojedynczych tablic),
tak, aby mozliwe byto utworzenie korelacji z konspektami zajec i
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harmonogramami oraz rozbicie materiatu na segmenty w celu
lepszej organizacji tresci programowych

Program zawiera karte wiasciwosci, ktéra pozwala z jednego miejsca
modyfikowac style tekstu, animacje obiektow, efekty wypetnienia
ksztattéw i style linii

Zawiera narzedzie do graficznego odwzorowania poje¢ (concept

mapping)

Prowadzenie lekcji

Program umozliwia nauczycielowi prowadzenie i sterowanie trescig
lekcji za pomoca tabletu dziatajacego pod jednym z systemow
operacyjnych Android lub iOS
Aplikacja obstuguje co najmniej dwie rézne metody dotykowe, w
celu uzyskania dostepu do menu wywotywanego kliknieciem prawym
przyciskiem myszy, gdy program jest uzywany z kompatybilnym
interaktywnym wyswietlaczem
Oprogramowanie umozliwia uzytkownikom wstawianie przegladarek
internetowych  bezposrednio do tresci lekcji (wbudowana
przegladarka internetowa). Przegladarka internetowa wyswietla
~2yWq"”, interaktywng zawarto$¢ internetowg bezposrednio na
stronie. Uzytkownicy muszg moc rysowac i pisa¢c po osadzonej
zawartosci strony internetowej oraz przecigqgac i upuszczac obrazy z
wbudowanej przegladarki internetowej na strone
Program zawiera narzedzie do nagrywania i przechowywania
aktywnosci na interaktywnym wyswietlaczu oraz dzwieku. Posiada
mozliwos¢ nagrywania catego ekranu, okna Ilub okreslonego
obszaru. Jest w stanie doda¢ do nagrania znak wodny z znacznikiem
czasu, informacjg o dacie lub logo szkoty
Umozliwia uzytkownikom zresetowanie strony do ostatniego
zapisanego stanu
Umozliwia uzytkownikom wyczyszczenie catego cyfrowego tuszu ze
strony
Zawiera narzedzie do pisania pozostawiajgce Slad, ktéry zostaje
wygtadzony i wyrdwnany dla poprawy czytelnos$ci adnotacji
Zawiera narzedzie do pisania, ktore pozwala na:

o uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okregu,

o wiacza lupe, po narysowaniu prostokata,

o pisane nim adnotacje blakng i znikajg w ciggu kilku sekund.
Zawiera narzedzie umozliwiajgce uzytkownikom wybranie do
wyswietlania okreslonej czesci wstawionego do tresci lekcji obrazu
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Zawiera opcje automatycznego wypetnienia dowolnego rysowanego
recznie zamknietego ksztattu kolorem

Zawiera narzedzie pisaka, ktéory pozwala rysowac¢ kreskg
wygladajace jak Slad kredki swiecowej w dowolnym kolorze

Zawartosc lekcii

Aplikacja umozliwia automatyczny i bezposredni dostep do lokalnego
folderu sieciowego, w ktérym nauczyciele mogg przechowywac i
modyfikowac¢ wspdlng zawartos¢ edukacyjng

Oprogramowanie zapewnia dostep do gotowych zasobdw do nauki w
spotecznosciowej witrynie internetowej bezposrednio ze swojego
interfejsu

Dla uzytkownikow programu jest zapewniony dostep do co najmniej
500 lekgcji

Spotecznosciowa witryna internetowa dostawcy oprogramowania
oferuje on-line ponad 60 000 zasobdow, w tym lekcje i aplikacje
wydawnictw edukacyjnych oraz dostawcéw tresci. Bezptatne zasoby
internetowe dostepne na zadanie i wyszukiwane wedtug tematow
oraz podkategorii. Uzytkownicy majaq mozliwos¢ podgladania
zasobow przed pobraniem

Producent gwarantuje dostepnos¢ opisanych funkcji przez minimum rok
od daty dostarczenia programu.
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PROJEKTOR ULTA KROTKOOGNISKOWY
HITACHI CP-AX2505 - parametry minimalne

* Technologia LCD

e Jasnos¢ minimum 2700 ANSI lumendw w trybie petnej jasnosci

e Kontrast minimum 10000:1

* Rozdzielczos$¢ rzeczywista minimum 1024x768, format matrycy 4:3

* Projektor umozliwia wyswietlenie obrazu o przekatnej 80 cali (format
4:3) z odlegtosci nie wiekszej niz 65 cm (odlegtos¢ od obrazu do
najbardziej oddalonego od niej elementu projektora) przy zachowaniu
proporcji obrazu, jego formatu, a takze zapewniajac ostros¢ na catej
powierzchni bez stosowania jakichkolwiek elektronicznych korekcji

« Zywotnos¢ lampy minimum 5000 godzin w trybie petnej jasnosci

* Porty wejscia min.:

2 x VGA (DB-15),

2 x HDMI,

1 x composite video (RCA Chinch),

1 x audio stereo mini Jack

1 x audio stereo 2RCA

1 x RS232

1 x RJ45

1 xUSBtyp A
i. 1xUSBtypB

* Porty wyjscia min:

SQ "0 A0 T
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j. 1 x VGA (DB-15),

k. 1 x audio stereo mini Jack

Waga maksymalnie 4,5 kg

Gtosnosc¢ pracy (max) 34dB w trybie petnej jasnosci

Moc wbudowanych gto$nikéw minimum 15W

Zabezpieczenia antykradziezowe kodem PIN

Filtr powietrza, ktéry uzytkownik sam moze wymienié¢ i wyczysci¢ bez
koniecznosci demontazu projektora i uzycia narzedzi

Wymiana lampy bez koniecznosci demontazu projektora

Funkcja blokady klawiatury uniemozliwiajgca osobom niepowotanym na
samodzielne witgczenie i obstuge projektora bez nadzoru

Gwarancja producenta na projektor — 36 miesiecy

Gwarancja producenta na lampe - 36 miesiecy

Co najmniej 2 uchwyty do montazu mechanicznych zabezpieczen
przeciw kradziezowych - przygotowane przez producenta projektora
Uchwyt mocujacy do sciany tego samego producenta co projektor
Minimalne ptynne regulacje: wysokos¢ gora/doét, odlegtos¢ od Sciany
blizej/dalej, pochylenie projektora przdéd/tyt, pochylenie na prawo/lewo,
odchylenie od $ciany prawo/lewo

Elektroniczna regulacja geometrii obrazu pozwalajgca na regulacje
kazdego naroznika i krawedzi obrazu z osobna

12
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PROJEKTOR KROTKOOGNISKOWY
HITACHI CP-CX251 - parametry minimalne

* Technologia LCD

e Jasnos$¢ minimum 2500 ANSI lumendw w trybie petnej jasnosci

e Kontrast minimum 2000:1

* Rozdzielczos$¢ rzeczywista minimum 1024x768, format matrycy 4:3

* Projektor umozliwia wyswietlenie obrazu o przekatnej 80 cali (format
4:3) z odlegtosci nie wiekszej niz 125 cm (odlegtos¢ od obrazu do
najbardziej oddalonego od niej elementu projektora) przy zachowaniu
proporcji obrazu, jego formatu, a takze zapewniajac ostros¢ na catej
powierzchni bez stosowania jakichkolwiek elektronicznych korekcji

« Zywotnos$¢ lampy minimum 5000 godzin w trybie petnej jasnosci

* Porty wejscia min.:
a) 2 x VGA (DB-15),
b) 1 x HDMI,
c) 1 x composite video (RCA Chinch),
d) 1 x audio stereo 2RCA lub minilack,
e) 1 x RS232, 1 x R}45,
fy 1 xUSBtypB

* Porty wyjscia min:
a) 1 x VGA (DB-15),
b) 1 x audio stereo 2RCA lub miniJack

* Waga maksymalnie 3,5 kg

* Gtos$nosc¢ pracy (max) 36dB w trybie petnej jasnosci

13
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Moc wbudowanych gtosnikéw minimum 1W

Zabezpieczenia antykradziezowe kodem PIN

Filtr powietrza, ktéry uzytkownik sam moze wymienié¢ i wyczysci¢ bez
koniecznosci demontazu projektora i uzycia narzedzi

Wymiana lampy bez koniecznosci demontazu projektora

Funkcja blokady klawiatury uniemozliwiajgca osobom niepowotanym na
samodzielne witgczenie i obstuge projektora bez nadzoru

Gwarancja producenta na projektor — 24 miesigce

Gwarancja producenta na lampe - 24 miesigce

Co najmniej 2 uchwyty do montazu mechanicznych zabezpieczen
przeciw kradziezowych - przygotowane przez producenta projektora
Uchwyt mocujacy do S$ciany o minimalnych ptynnych regulacjach:
odlegto$s¢ od sciany blizej/dalej, pochylenie projektora przéd/tyt,
pochylenie na prawo/lewo, odchylenie od Sciany prawo/lewo
Prowadzenie kabli - wewnatrz konstrukcji uchwytu
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MONITOR INTERAKTYWNY SMART SBID6065 — HD + SLS
parametry minimalne

Efektywna powierzchnia monitora (obszar interaktywny), na ktorej
mozna dokonywac notatek, sterowac pracg komputera 142cm x 80 cm
(przekatna 65 cali - 163 cm)

Format monitora - 16:9

Jasnos$¢ 360 cd/m2

Rozdzielczos¢ matrycy 1920 x 1080

Kontrast 5000:1

Kat widzenia 178 stopni

Czas reakcji matrycy maksimum 8 ms

Wyswietlacz LCD z podswietleniem LED

Wbudowane gtos$niki o tgcznej mocy 10W

Waga - maksymalnie 70 kg

Poziom hatasu 35 dB

Technologia — dotykowa, optyczna

Komunikacja monitora z komputerem za pomocg przewodu USB

System mocowania VESA 300 x 400 mm

Gniazda podtgczeniowe: HDMI 1.4 x 2, DISPLAY PORT x 1, USB 2.0 Typ
B x 3, stereo audio miniJack x 1, RS232 x 1 (porty USB skojarzone z
konkretnym gniazdem HDMI lub DISPLAY PORT)

Wspdtpraca z HDCP 1.4

Pobdr mocy do 135W w czasie pracy, nie wiecej niz 2W w trybie
uspienia

Gwarancja producenta na monitor — 2 lata

Obstuga monitora za pomocg zataczonych pisakdéw i za pomoca palca

W zastawie z monitorem dwa pisaki
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W zestawie pdtka mocowana do obudowy monitora lub przygotowane

przez producenta monitora miejsca do odtozenia pisakow

e Obstuga dwoch jednoczesnych dotknie¢ umozliwia prace do dwoch
uzytkownikdw z materiatem interaktywnym na tablicy wykorzystujac
dotgczone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do pisania

* Monitor umozliwia prace trzech uzytkownikow jednoczesnie z
materiatem interaktywnym wykorzystujgc dotaczone pisaki, inne
przedmioty lub swoje palce do pisania. Realizacja funkcji myszy oraz
gestéw wielodotyku przy uzyciu palca (palcy), pisanie za pomocq
pisaka dotaczonego do monitora, Scieranie zapiskéw dionig. Wszystkie
te funkcje dostepne bez koniecznosci przetaczania trybow i dla
wszystkich trzech uzytkownikéw jednoczesnie

* Rozpoznawanie gestow wielodotyku (8 punktéw): dotkniecie obiektu w
dwéch punktach i obracanie punktéw dotyku wokot srodka — obracanie
obiektu, dotkniecie obiektu w dwoch punktach i oddalanie lub
przyblizanie punktéw dotyku - zwiekszanie i zmniejszanie obiektu

e Czujnik wykrywania obecnosci 0osdéb przed monitorem i automatycznie
uruchamiajacy go. Po dtuzszym braku pracy na monitorze
automatyczne przechodzenie monitora w stan uspienia

* Autoryzowany przez producenta monitora serwis w Polsce,
certyfikowany zgodnie z normg ISO 9001:2000 lub ISO 9001:2008 w
zakresie urzadzen audiowizualnych

* ponad 600 lekcji na stronie tablice.net.pl

* oprogramowanie SMART Learning Suite, w tym SMART Notebook

Oprogramowanie interaktywne do monitora

Oprogramowanie do obstugi monitora interaktywnego (zwanych dalej
interaktywny wyswietlacz), ktére pozwala na przygotowanie tresci lekcji,
jej wysSwietlenie w czasie zaje¢ i archiwizacje po ich zakonczeniu.
Wszystkie  wyspecyfikowane funkcje posiada jedno  oferowane
oprogramowanie. Wszystkie opisane ponizej funkcje realizowane bez
koniecznosci wychodzenia lub minimalizowania programu.

Multitouch (wielodotyk)

e Program obstuguje, co najmniej dwadziescia rdéwnoczesnych
dotknie¢, kiedy jest uzywany z kompatybilnym interaktywnym
wyswietlaczem wielodotykowym.

* Aplikacja obstuguje multitouch (wielodotyk) w systemach
operacyjnych Windows i MAC, gdy sgq one uzywane z kompatybilnym
interaktywnym wyswietlaczem wielodotykowym.

* Oprogramowanie obstuguje gesty multitouch wykonywane przez
jednego lub wielu uzytkownikéw jednoczesnie przy kompatybilnym
interaktywnym wyswietlaczu wielodotykowym.

* Program wspiera co najmniej gesty:
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o powiekszanie i pomniejszanie obiektu poprzez zblizanie i
oddalanie palcow dotykajacych go,

o obracanie obiektu poprzez przesuwanie palcéw osiowo
wzgledem siebie,

o przesuwanie palcem w lewo lub w prawo na pustym
fragmencie strony w celu przejscia do kolejnej lub poprzedniej
strony,

o potrzasniecie zaznaczonymi obiektami w celu ich zgrupowania
lub potrzasniecie obiektem zgrupowanym w celu jego
rozgrupowania na elementy sktadowe.

Tworzenie materiatdw lekcyjnych

Program do interaktywnych wyswietlaczy pozwala na przygotowanie
i prezentacje tresci lekcji lokalnie z dysku komputera.

Program do interaktywnych wysSwietlaczy zawiera kreator do
tworzenia c¢wiczen interaktywnych, ktéry pozwala nauczycielom
wybierac sposréd zestawow aktywnosci i szablondéw graficznych, aby
utworzy¢ zadania dla ucznidw w krétkim czasie. Kreator:

o zawiera co najmniej dwa rdzne aktywnosci dwa szablony
graficzne, w tym koniecznie sortowanie elementow i
odwracane dwustronne karty z tekstem i/lub obrazem,

o umozliwia nauczycielom zapisanie tresci danej aktywnosci
ponownego jej uzycia w innej aktywnosci,

o pozwala na wstawienie bezposrednio do tresci lekgji
przygotowanych w kreatorze aktywnosci, bez koniecznosci
opuszczania aplikacji do interaktywnych wyswietlaczy,

o umozliwia nauczycielom korzystanie z losowego wyboru ucznia
na podstawie przygotowanej i =zapisanej wczesniej listy
uczniow danej klasy,

o przygotowane ¢wiczenia interaktywne mogg by¢ rozwigzywane
przez ucznidw na interaktywnym wyswietlaczu lub poprzez
sie¢ Internet na indywidualnych urzadzeniach komputerowych
kazdego z ucznidw.

Aplikacja do interaktywnych wyswietlaczy importuje i eksportuje
pliki PowerPoint® oraz Interactive Whiteboard / Common File
Format (IWB / CFF).

Oprogramowanie do interaktywnych wyswietlaczy pozwala na
wstawienie przez uzytkownikéw tabel bezposrednio do tresci lekcji.
Program pozwala przeksztatci¢ odrecznie narysowane tabele na
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tabele, ktére sa juz wstepnie sformatowane, na podstawie
przeksztatcanego szkicu.

Aplikacja pozwala na grupowanie stron (tresci pojedynczych tablic),
tak, aby mozliwe byto utworzenie korelacji z konspektami zajec i
harmonogramami oraz rozbicie materiatu na segmenty w celu
lepszej organizacji tresci programowych.

Program zawiera karte wiasciwosci, ktéra pozwala z jednego miejsca
modyfikowac style tekstu, animacje obiektow, efekty wypetnienia
ksztattéw i style linii.

Zawiera narzedzie do graficznego odwzorowania poje¢ (concept

mapping).

Prowadzenie lekcji

Program umozliwia nauczycielowi prowadzenie i sterowanie trescig
lekcji za pomoca tabletu dziatajacego pod jednym z systemow
operacyjnych Android lub iOS.
Aplikacja obstuguje co najmniej dwie rézne metody dotykowe, w
celu uzyskania dostepu do menu wywotywanego kliknieciem prawym
przyciskiem myszy, gdy program jest uzywany z kompatybilnym
interaktywnym wyswietlaczem.
Oprogramowanie umozliwia uzytkownikom wstawianie przegladarek
internetowych  bezposrednio do tresci lekcji (wbudowana
przegladarka internetowa). Przegladarka internetowa wyswietla
~2yWq"”, interaktywng zawarto$¢ internetowg bezposrednio na
stronie. Uzytkownicy muszg moc rysowac i pisa¢ po osadzonej
zawartosci strony internetowej oraz przecigqgac i upuszczac obrazy z
wbudowanej przegladarki internetowej na strone.
Program zawiera narzedzie do nagrywania i przechowywania
aktywnosci na interaktywnym wyswietlaczu oraz dzwieku. Posiada
mozliwos¢ nagrywania catego ekranu, okna Ilub okreslonego
obszaru. Jest w stanie doda¢ do nagrania znak wodny z znacznikiem
czasu, informacjg o dacie lub logo szkoty.
Umozliwia uzytkownikom zresetowanie strony do ostatniego
zapisanego stanu.
Umozliwia uzytkownikom wyczyszczenie catego cyfrowego tuszu ze
strony.
Zawiera narzedzie do pisania pozostawiajgce Slad, ktéry zostaje
wygtadzony i wyrdwnany dla poprawy czytelnosci adnotacji.
Zawiera narzedzie do pisania, ktore pozwala na:

o uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okregu,
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o wiacza lupe, po narysowaniu prostokata,

o pisane nim adnotacje blakng i znikajg w ciggu kilku sekund.
Zawiera narzedzie umozliwiajgce uzytkownikom wybranie do
wyswietlania okreslonej czesci wstawionego do tresci lekcji obrazu.
Zawiera opcje automatycznego wypetnienia dowolnego rysowanego
recznie zamknietego ksztattu kolorem.

Zawiera narzedzie pisaka, ktéry pozwala rysowac¢ kreskg
wygladajace jak Slad kredki Swiecowej w dowolnym kolorze.

Zawartosc lekcii

Aplikacja umozliwia automatyczny i bezposredni dostep do lokalnego
folderu sieciowego, w ktérym nauczyciele mogg przechowywac i
modyfikowac wspdlng zawartos¢ edukacyjna.

Oprogramowanie zapewnia dostep do gotowych zasobdw do nauki w
spofecznosciowej witrynie internetowej bezposrednio ze swojego
interfejsu.

Dla uzytkownikow programu jest zapewniony dostep do co najmniej
500 lekdji.

Spotecznosciowa witryna internetowa dostawcy oprogramowania
oferuje on-line ponad 60 000 zasobdow, w tym lekcje i aplikacje
wydawnictw edukacyjnych oraz dostawcow tresci. Bezptatne zasoby
internetowe dostepne na zadanie i wyszukiwane wedtug tematow
oraz podkategorii. Uzytkownicy majaq mozliwos¢ podgladania
zasobow przed pobraniem.

Producent gwarantuje dostepnos¢ opisanych funkcji przez minimum rok
od daty dostarczenia programu.
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